Erasmus+

Informatikos pamoka. Arduino robotas .. Sviesoforas®.

Sapokos gimnazija

Mokykla Utenos Adolfo Sapokos gimnazija

Klasé, mokiniy IIc klasé, 11 mok., Informatika
skaicius, dalykas

Mokytojas Asta Fjellbirkeland
Ugdomaos bendrosios Kognityvinés / problemy sprendimo — gebéjimas analizuoti, planuoti ir kurti
kompetencijos logine veiksmy sekg.

Skaitmeninés / technologinés — programavimo, elektronikos ir Arduino
naudojimo jgidziai.

Socialinés / komunikavimo — darbas komandoje, idéjy aptarimas, atsakomybiy
pasiskirstymas.

Kirybiskumo — savarankiskas sprendimy paieskos ir projekto tobulinimo
gebéjimas.

Pazinimo / mokéjimo mokytis — gebéjimas reflektuoti savo veiklg ir jgytas Zinias.

Pamokos tema Arduino robotas ,,Sviesoforas*

Pamokos uzdaviniai ir | Tikslas: Sudaryti galimybes mokiniams suprasti, kaip veikia $viesoforo logika bei
veiklos sekvencijos, imokti programuoti Arduino valdiklj, bei sujungti elektronines dalis
i funkcionuojancia sistema.

Pamokos uzdaviniai:

1. Paaiskinti, kaip veikia Sviesoforo signaly seka ir kokia jos paskirtis.

2. Supazindinti mokinius su Arduino valdiklio veikimu ir pagrindinémis
programavimo struktiiromis.

3. ISmokyti mokinius sudaryti elektroning schema su LED diodais ir rezistoriais.
4. Parasyti ir jkelti | Arduino programa, valdancia Sviesoforo veikima.

5. Skatinti mokiniy gebéjima taikyti kiirybinius sprendimus tobulinant projekta
(pvz., pésCiyjy signalas, garsinis signalas).
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Pamokos eiga:
Ivadas ir motyvacija — pokalbis apie Sviesoforo reik§me ir veikimo principa.

Teoriné dalis — aptariama Sviesoforo faziy seka, LED diody veikimas, rezistoriy
paskirtis.

Praktiné veikla I: mokiniai jungia komponentus ant breadboard pagal pateikta
schema.

Praktiné veikla II: mokiniai raSo ir jkelia Arduino programa, valdancia Sviesoforo
signalus, demonstruoja savo darbo rezultatus.

Testavimas ir tobulinimas — stebima, ar sistema veikia taisyklingai, atliekami
pakeitimai.

Refleksija — aptariama, kg mokiniai i§moko ir su kokiais i$3ukiais susidare.
Pamoka vertinama pagal mokiniy gebéjima sujungti elektronikos komponentus,
parasyti veikiantj Arduino $viesoforo koda, bendradarbiauti ir reflektuoti savo
mokymasi.

Pamokos trukmé

90 min.

Naudoti metodai

Demonstravimas, tyrinéjimo metodas, praktiné veikla, darbas grupémis.

Priemonés

Nuotrauka

Arduino roboto komplektas, kompiuteris su Arduino IDE
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