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Gimnazijos stipriosios pusės

● Aukšta mokytojų kvalifikacija – 7 ekspertai, 22 metodininkai.
● Mokytojai – respublikinių konferencijų, seminarų pranešėjai.
● Mokiniai – rajoninių ir respublikinių olimpiadų, konkursų nugalėtojai ir

prizininkai.
● Vadovų prioritetai keliant kvalifikaciją: asmeninio veiksmingumo,

strateginio mąstymo ir pokyčių valdymo, ugdymui ir mokymuisi skirtų strategijų
tobulinimas.

● Gimnazijos veiklos įvertintos tapus šalies mokyklų STEAM tinklo nare.
● Dalyvavimas su STEAM susijusiuose tarptautiniuose Erasmus+, šalies

projektuose.
● Pasitelkiamos kultūrinės intervencijos – dalyko turinys papildomas

spektakliais, kino filmais, susitikimais su knygų autoriais, žurnalistais,
Nepriklausomybės akto signatarais, keliautojais, muziejininkais ir pan.

● Įgyvendinamos veiklos su partneriais: aukštosiomis mokyklomis (VU,
Vilnius Tech, ISM, MRU, KTU, VDU, LSU), Utenos kolegija, šalies
gimnazijomis, rajono progimnazijomis.



● Stiprinti bendradarbiavimą taikant kolegialaus mokymosi praktikas.
● ​​Ugdyti mokytojų kompetencijas, skirtas naudoti modernią įrangą gamtos

mokslų pamokose.
● Siekti, kad daugiau III – IV klasių mokinių rinktųsi gamtos mokslus,

informacinių technologijų programavimo modulį.
● Siekti, kad daugiau mokinių rinktųsi laikyti gamtos mokslų, IT VBE.
● Būtų daugiau mokinių, pasiekusių VBE dalykų aukštesnįjį pasiekimų lygį.
● Išplėsti STEAM dalykų materialinę bazę, taikyti modernias priemones

įgyvendinant patyriminį ugdymą.
● Išplėsti ir modernizuoti kultūrinių, kūrybinių, meninių veiklų organizavimo

erdves.
● Išplėsti kūrybinių metodų taikymo galimybes, naudojant tarpdalykinį

integravimą.
● Sukurti su gimnazijos partneriais bendras su ugdymo turiniu besisiejančias

programas.
● Diegti UDM prieigos strategijas pritaikant aplinkas įtraukiajam ugdymui.

Kodėl mes TŪM‘e?



Infrastruktūra

Veiklos pavadinimas Veiklos rezultatas
Planuojamos 

lėšos (Eur)

Viešųjų erdvių atnaujinimas ir 

įrengimas.

Įrengtos keturios viešos poilsio ir veiklų 

erdvės, pritaikytos  įtraukčiai, užimtumui, 

ugdymosi poreikiams.

58 717,32 

Kultūrinio ugdymo erdvių 

atnaujinimas ir pritaikymas 

mokinių veikloms.

Įrengta ir veiklai pritaikyta garso įrašų 

studija, skirta įtraukčiai ir kultūriniam 

ugdymui.

6 503,54 

STEAM dalykų kabinetų 

atnaujinimas/įkūrimas.

Atnaujintas fizikos kabinetas, įrengtos 

fizikos, 3D mini laboratorijos pagerins 

mokymosi aplinkas, sudarys galimybes 

UDM prieigos diegimui.

23 246,54



Įranga ir mokymo priemonės

Veiklos pavadinimas Veiklos rezultatas
Planuojamos 

lėšos (Eur)

STEAM dalykų kabinetų 

įrangos atnaujinimas.

Pagerinta mokymosi aplinka, sudarytos galimybės UDM prieigai 

diegti, sukurtos sąlygas mokinių fizikos mokslų mokymosi 

motyvacijai stiprinti, STEAM dalykų projektams atlikti.

222 496,52

Aktyvaus poilsio, laisvalaikio, 

STEAM, įtraukiojo ugdymo 

erdvės įranga.

Įrengtos poilsio, projektinės veiklos, UDM prieigai diegti erdvės, 

pritaikyta įranga ir baldai; aktų salės laiptai pritaikyti judėjimo 

negalią turintiems asmenims.

101 553,16

Kultūrinio ugdymo veiklų 

plėtojimo įranga.

Sudarytos galimybės teikti pagalbą mokiniams, turintiems 

specialiųjų ugdymosi poreikių. Taikomi inovatyvūs metodai 

formaliajame ir neformaliajame ugdyme. 

23 430,39

Priemonės ir medžiagos 

gamtos mokslų laboratorinių 

darbams atlikti.

Aprūpinta priemonėmis gamtos mokslų laboratorija UDM prieigos 

ir STEAM ugdymui įgyvendinti.

7 794,96

Personalizuoto matematikos 

mokymo(si) platforma.

Įsigytos skaitmeninės licenzijos skirtos matematiniam ugdymui. 6 122,6



Kompetencijų stiprinimas / Tinklaveika

Veiklos pavadinimas Veiklos rezultatas
Planuojamos 

lėšos (Eur)

Kultūrinio ugdymo programa. Įgyti gebėjimai kultūrinės kūrybiškumo kompetencijos 

ugdymui, sudarytos galimybės rinktis ugdomąją veiklą 

pagal poreikius, suburtos šiuolaikinės instrumentinės-

vokalinės muzikos grupės.

5 000,00

Kvalifikacijos tobulinimo 

programa „Mokinių projektinių ir 

brandos darbų rengimas“.

Patobulinti projektinio darbo metodo taikymo gebėjimai, 

pagilintos mentorystės žinios diegiant UDM prieigą.

6 050,00

Metodinės priemonės 

patyriminiam STEAM 

ugdymui(si) sukūrimas.

Parengta metodinė priemonė, veikia mokyklų tinklaveiką

STEAM ugdymo srityje, kryptingas domėjimasis STEAM 

dalykais. Įgytos paveikaus ugdymo turinio kūrimo 

kompetencijos.

6 960,00

Ilgalaikių STEAM projektų 

pristatymo renginiai.

Daugiau praktinių darbų STEAM dalykų pamokose, 

įvairesnės mokymosi veiklos, mokiniai rinksis neformalaus 

ugdymo STEAM būrelius.



Dėkoju už dėmesį !


